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Аннотация.  Статья  посвящена  формированию  игровой  культуры  педагога
посредством  ЛЕГО.  Автор  предлагает  развивать  игровые  навыки дошкольников  и
организовывать игровое пространство, опираясь на конструктор.
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Ребёнок – существо играющее. Игра помогает детям не только жить насыщенно
и интересно, но и правильно развиваться: правильно организованная игра переносит
детей  в  иное  измерение,  меняет  их  психологическое  состояние.  Во  время  игры
проявляются часто несвойственные некоторым детям раскрепощённость, отсутствие
закомплексованности,  коммуникабельность  и  лидерство.  Игра  –  процесс
спонтанный.  В  педагогической  практике  мы  часто  используем  понятия  «игра»,
«игровая деятельность» не задумываясь о том, что данный процесс чрезвычайно
заформализован. Главная роль в педагогическом процессе зачастую принадлежит
взрослому, педагогу. Ребёнку отводится лишь роль статиста: куда сказали – туда и
встал, что сказали, то и сделал.[2]

Алгоритм игры
На  моих  занятиях  лего-конструктирования  дети  не  сидят  за  столами.  Весь

процесс мы производим на полу – ковровой зоне либо на гимнастических ковриках.
Лего находится в центре  круга. Педагог вместе с детьми сидит в круге. Этим мы
достигаем  объединения  детей  (старая  пионерская  методика,  которая  даёт
возможность  почувствовать  плечо  соседа).  Плюс  –  нет  директивного  нависания
взрослого над ребёнком. Такая позиция говорит детям, что мы готовы с ними играть.

На  занятиях  по  лего-конструированию  главная  цель  –  не  научить  детей
скреплять  детали,  конструировать  по  образцу,  первостепенно  –  научить  ребёнка
играть  в  коллективе  сверстников.  В  современном  мире  большая  часть  всех  игр
(спасибо вам, пресловутые гаджеты!) нацелена на индивидуализацию процесса. Для
позитивного  нормального  развития  личности  ребёнка  обязательно  нужна
коллективная игра. 

Очень  чётко  ребёнок  должен  понимать  алгоритм  игры.  Он  должен  быть
привычен и неизменен. Мы заходим в кабинет, проходим в игровую зону, садимся в
круг.  Педагог  предлагает детям «разбудить» конструктор словами. Звучит хоровая
речёвка: «Детали, детали, вы спать не устали? Сегодня с утра вам строить пора». И
так  –  каждый  раз.  Этот  процесс  зрелищный,  эмоциональный,  дети  находятся  в
превкушении, однако ждут вводную от мастера игры (вводная – это игровая тема

Международный центр проблем детства и образования
Электронное издание “Ребёнок и Общество”

2022, №3

www.childandsociety.ru



35

занятия,  мастер игры – педагог).  Такой ритуал помогает сохранять баланс между
эмоциональной расторможенностью и игровой дисциплиной.[1]

Принципы лего
«Включайтесь в игру, доверяйте ей», – советует Шаталов В. Ф.
Игра не может существовать без правил. Для того, чтобы педагог не прерывал

игровой  процесс  замечаниями,  вместе  с  детьми  придуманы  принципы  лего.
Проговариваем их мы также хором.

Первый принцип игры: «Лего знаем, собираем, разбираем. Лего – не ломается,
лего разбирается». Помогает детям легко, без излишней трепетности относиться к
своим творениям.  Они  знают:  сейчас  собрали  свою игрушку,  а  потом она  может
трансформироваться во что-то иное.

Третий принцип, к примеру, звучит так: «Третий принцип – промолчим, мы на
лего не кричим». Игра – процесс экспрессивный, при свободном моделировании и
взаимодействии между детьми уровень шума начинает наростать.  Если педагог  в
резкой,  категоричной  форме  будет  делать  замечания:  «Ваня,  тише!  Маша,  не
кричи!»,  то  стихийность  игрового  процесса  будет  несколько  тормозиться,  поэтому
Мастер игры начинает вслух декламировать это правило, которое, соответственно,
начинают  подхватывать  дети.  Проговаривают  все  правила на  автомате  –  они  их
знают.  Тем  самым  мы  убираем  критичную  форму  замечания  и  методом
переключения снижаем эмоциональный накал. 

Пока что наша игровая практика укладывается в семь принципов, которые мы
придумывали на  занятии вместе  с  детьми.  Причём каждое правило придумано в
своём детском сообществе в разное время. 

«В игре раскрывается перед детьми мир, раскрываются творческие способности
личности.  Без  игры  нет  и  не  может  быть  умственного  развития»,  писал  В.  А.
Сухомлинский.

Мы  стараемся  купить  как  можно  более  дорогие  конструкторы  тематические
(Ферма»), определённого вида для конкретных педагогических задач, а наша психика
устроена так, что чем проще исходные материалы ля игры, тем больше простора для
творчества.

Когда дети играли примитивными куколками из сена и тряпок, то коэффициент
воображения стремительно повышался, потому что увидеть перед собой прекрасную
принцессу  мозгу  ещё  нужно  было  постараться.  Приобретая  на  каждую
педагогическую задачу новый тематический комплект лего, мы тормозим развитие
творческого потенциал детей.  Вообще современная тенденция общества:  куклы –
сами по себе принцессы, в гаджетах чётко прорисован компьютерный мир, который
можно созерцать, но никак не участвовать в создании. Поэтому на занятиях лего-
конструирования  можно  использовать  любой  конструктор,  включая  «Кроху»  с
большими кубиками. Главное – деталей должно быть много. 

Я понимаю,  что вышеизложенное мнение спорно,  но каждый играет  так,  как
умеет.[1]

Сказкотерапия в лего
Каждое занятие в учебном плане является не случайным. На первых занятиях

курса «Лего-мастер» мы вводим понятие «Трансформация» –  изменения отдельных
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признаков   первоначальной  форме.  Первая  игрушка,  которую  создают  дети,  –
собака. Она трансформируется в жирафа путём увеличения шеи на пять кубиков. И
далее у нас начинается игра с элементами театрализованной деятельности. 

Подключаем  методику  «Сказкотерапия»  и  обыгрываем  сказку  про  собаку,
которой  не  нравилась  своя  короткая  шея.  Встретив  в  зоопарке  жирафа,  она
пожелала себе  такую шею,  как  у  него.  Дети-волшебники  исполнили это  желание.
После счастливая собака захотела есть и выяснилось, что косточка в миске для неё
не доступна, она может есть только листья с деревьев (как жираф). 

Вместе  с  детьми  мы  делаем  коллективный  вывод:  не  всё,  что  поддаётся
трансформации, нужно трансформировать.   

Сюжетно-ролевая игра
Игра – универсальное педагогическое средство. Ещё Л. С. Выготский показал,

что специфика игры в том, что она действует не только на отдельные психические
процессы (память,  внимание,  воображение),  но  и  на  личность  в  целом.  «В  игре
ребёнок на голову выше самого себя».При этом речь идёт о ролевой игре. 

Лидер отечественной игровой педагогики прошлого века С. А. Шмаков создал
методику  проведения  длительных  ролевых  игр.  На  занятиях  по  лего-
конструированию мы используем методику длительной сюжетно-ролевой игры.

Игра  –  это  чётко  структурированная  культурное  пространство  ребёнка,  в
котором он идёт от развлечения к развитию.

В программе курса используется несколько игровых тем: «Лего-город», «Лего-
остров»  и  «Планета  Лего».  Дети  сами  выбирают  название.  Все  мы  являемся
жителями этого города,  и  на каждом занятии происходят  определённые события.
Тема занятия подаётся в виде включения городского радио («Внимание, внимание,
жители Лего-Сити.  Сегодня на центральной площади будет проходить интересное
событие…»)

Вывод:  Процесс  руководства  игрой  заключается  в  привлечении  взрослого
(педагога),  при  этом он не  изображает  игру,  а  включается  в  неё  на равных.  Это
поможет создать настоящую игру, а не видимость игровой деятельности.[1]

Уровни развития сюжетно-ролевой игры (по Д. Б. Эльконину)[3]

игры
I уровень II уровень III уровень IV уровень

Основное 
содержание 
игры

Действия: 
определенн
ыми 
предметами
, 
направлены
на 
соучастника
игры

В действиях с 
предметами на 
первый план 
выдвигается 
соответствие 
игрового действия 
реальному

Выполнение 
роли и 
вытекающих из 
нее действий, 
среди которых 
начинают 
выделяться 
действия, 
передающих 

Выполнение 
действий, 
связанных с 
отношением к 
другим людям
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характер 
отношений с 
другим 
участником игры

Характер 
игровой роли

Роли есть 
фактически,
но они не 
называются
и 
определяют
ся 
характером 
действий. А 
не 
определяют
действие. 
При 
распределе
нии 
ролевых 
функций в 
игре, дети 
не вступают
друг с 
другом в 
типичные 
для людей 
отношения

Роли называются. 
Намечается 
разделение 
функций. 
Выполнение роли 
сводится к 
реализации 
действий, 
связанных с данной 
ролью

Роли ясно 
очерчены и 
выделены, 
называются до 
начала игры. 
Появляется 
ролевая речь, 
обращенная к 
товарищу по 
игре, но иногда 
прорываются 
обычные 
внеигровые 
отношения

Роли ясно 
выделены и 
очерчены, 
называны до 
начала игры. 
Ролевые функции
детей 
взаимосвязаны. 
Речь детей носит 
ролевой характер

  Характер 
игровых 
действий

  Действия 
однообразн
ы, и состоят 
из ряда 
повторяющ
ихся 
операций

  Логика действий 
определяется 
жизненной 
последовательность
ю. Расширяется 
число действий и 
выходит за пределы
какого-либо одного 
типа действий

  Логика и 
характер 
действий 
определяются 
ролью. Действия 
очень 
разнообразны

  Действия четко, 
последовательно 
воссоздают 
реальныю логику.
Они очень 
разнообразны, 
ясно выделены 
действия 
направлены к 
другим 
персонажам игры

Отношение к 
правилам

Логика 
действий 
легко 
нарушается 
без 

Нарушение 
последовательности
действий не 
принимается 
фактически, но не 

Нарушение 
логики действия 
опротестовывает
ся с ссылкой на 
то, что «так не 

Нарушение 
логики действий 
и правил 
отвергается не 
просто ссылкой 
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протестов 
со стороны 
детей. 
Правила 
отсутствуют

опротестовывается, 
непринятие ничем 
не мотивируется. 
Правило явно еще 
не вычленяется, но 
оно уже может 
победить в случае 
конфликта 
непосредственное 
желание

бывает». 
Вычленяются 
правила 
поведения, 
которому дети 
подчиняют свои 
действия. Оно 
еще не 
полностью 
определяет 
поведение, но 
может победить 
возникшее 
непосредственно
е желание. 
Нарушение 
правил лучше 
замечается со 
стороны

на реальную 
действительность,
но и указанием на
рациональность 
правил. Правила 
явно вычленены. 
В борьбе между 
правилом и 
возникшим 
непосредственны
м желанием 
побеждает первое

Свободная  конструктивно-игровая  деятельность  детей  с  ЛЕГО  позволяет
полнее раскрыть некоторые особенности ребенка с точки зрения сформированности
эмоционально-волевой  и  двигательной  сфер,  выявить  речевые  возможности
ребенка, установить уровень его коммуникативности.

 Применяя ЛЕГО в образовательном процессе, необходимо помнить о том, что
оно  будет  являться  дополнением  к  имеющимся   методическим  и  наглядным
пособиям.  Преимущества  использования  ЛЕГО –  технологий:   привлекает  детей,
развивает их творческие способности, внимание, память, мышление, речь.
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