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Аннотация. Статья посвящена актуальной проблеме обучения грамоте 
дошкольников с тяжелыми нарушениями речи (ТНР) с использованием 
информационно-коммуникационных технологий (ИКТ). В материале представлена 
классификация игровых упражнений в соответствии с этапами обучения грамоте.  
Особое внимание уделяется методическим рекомендациям по дозированному 
использованию ИКТ, соблюдению санитарных норм, а также роли педагога и 
родителей в организации коррекционной работы. Приводятся примеры 
автоматизации и дифференциации звуков, развития связной речи с опорой на 
анимацию и создания интерактивных квестов.  
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(ТНР); информационно-коммуникационные технологии (ИКТ); игровые упражнения; 
фонематические процессы; звуко-буквенный анализ; слоговая структура слова; 
интерактивное обучение; коррекционная педагогика; автоматизация звуков; 
подготовка к письму. 
 
 

Современное образование предъявляет новые требования к подготовке детей 
к школе, особенно это касается дошкольников с тяжелыми нарушениями речи 
(ТНР). У таких детей часто наблюдается не только несформированность 
звукопроизношения, но и нарушения фонематического восприятия, лексико-
грамматического строя речи, а также трудности в развитии внимания, памяти и 
мышления. Обучение грамоте для этой категории детей – сложный и многогранный 
процесс [1]. 

Информационно-коммуникационные технологии (ИКТ) становятся мощным 
инструментом в руках педагога-логопеда, позволяющим преодолеть традиционные 
трудности. Они дают возможность создать адаптивную, визуально насыщенную и 
интерактивную среду, которая мотивирует ребенка, активизирует его 
компенсаторные механизмы и делает процесс обучения грамоте доступным и 
увлекательным [4]. 

Использование ИКТ при обучении грамоте детей с ТНР оправдано с психолого-
педагогической точки зрения: 

Принцип полисенсорности: ИКТ позволяют одновременно задействовать 
зрение, слух и тактильные ощущения, при использовании интерактивной доски или 
сенсорного экрана каналы восприятия. Это критически важно для детей с ТНР, так 
как улучшает запоминание и усвоение материала [3]. 
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Мотивация и интерес: Игровая форма, анимированные персонажи, 
немедленная обратная связь (одобрительный звук, появление нового элемента) 
создают положительный эмоциональный настрой и устойчивую учебную 
мотивацию, которая часто снижена у детей с речевыми проблемами. 

Наглядность и динамизм: Абстрактные языковые понятия (звук, слог, слово) 
можно представить в виде конкретных, движущихся образов. Например, "полет" 
буквы к домику-звуку. 

Индивидуализация: Компьютерные программы и онлайн-платформы 
позволяют легко адаптировать уровень сложности, темп работы и объем материала 
под возможности каждого конкретного ребенка. 

Формирование компенсаторных механизмов: Яркая визуальная опора 
помогает компенсировать недостатки фонематического слуха и слуховой памяти. 

Игровые упражнения можно классифицировать в соответствии с этапами 
обучения грамоте. 

Упражнения для развития фонематических процессов. Цель: научить 
ребенка различать на слух звуки речи (фонемы). 

Пример 1: «Угадай звук по «губкам». оборудование: Презентация PowerPoint 
или интерактивное пособие в SMART Notebook. Описание: На слайде появляются 
анимированные губки, которые беззвучно артикулируют определенный звук 
(например, [О], [У], [А]). Ребенок должен догадаться, какой это звук, и произнести 
его. При правильном ответе по клику раздается звук и появляется символ/буква. 

Коррекционный смысл: Развитие зрительного внимания к артикуляции, 
уточнение образа звука. 

Пример 2: «Поймай звук [С]» оборудование: Интерактивная онлайн-игра 
(например, на платформе LearningApps.org или WordWall). Описание: На экране 
движутся различные предметы. Ребенок должен "поймать" (кликнуть) только те, 
названия которых начинаются на звук [С] (сок, сом, сыр). Если он кликает на 
предмет с другим звуком (мяч, кот), тот исчезает с отрицательным звуком. 
Коррекционный смысл: Развитие фонематического слуха, дифференциация звуков. 

Упражнения для обучения звуко-буквенному анализу и синтезу. Цель: научить 
выделять звуки в слове, определять их последовательность и место, складывать 
звуки в слоги и слова. 

Пример 1: «Собери звуковую схему». оборудование: Интерактивная доска или 
планшет с графическим редактором. Описание: Дается картинка (например, "мак"). 
Ребенку предлагается набор цифр (1,2,3...) и цветных квадратиков (красный – 
гласный, синий – твердый согласный, зеленый – мягкий согласный). Он должен 
сначала выбрать цифру, обозначающую количество звуков, а затем, 
последовательно выделяя звуки в слове, выстроить из квадратиков схему слова. 
Коррекционный смысл: Формирование навыка звукового анализа, закрепление 
зрительного образа схемы. 

Пример 2: «Волшебный поезд». оборудование: специализированная 
логопедическая программа (например, «Игры для Тигры»). Описание: На экране – 
паровозик с вагончиками. В каждом вагончике – "окошко" для буквы. Педагог 
произносит слово по звукам ([Д], [О], [М]). Ребенок должен "посадить" каждый звук 
(в виде буквы) в свой вагончик. Если задание выполнено верно, поезд уезжает под 
веселую музыку. Коррекционный смысл: Развитие навыков синтеза и анализа, 
закрепление связи "звук-буква". 
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Упражнения для развития слоговой структуры слова. Цель: научить ребенка 
правильно воспроизводить слоговой состав слова. 

Пример: «Прошагай слово». оборудование: Интерактивный PDF или игра на 
планшете. Описание: На экране появляется картинка (например, "ма-ши-на"). Внизу 
– следы. Ребенок должен пройти слово, нажимая на каждый след и произнося слог. 
Количество следов соответствует количеству слогов. При правильном выполнении 
персонаж (человечек или зверушка) доходит до финиша и получает приз. 
Коррекционный смысл: Развитие чувства ритма, зрительной опоры для деления 
слова на слоги. 

Упражнения для подготовки руки к письму и знакомства с буквой. Цель: 
сформировать зрительный образ буквы и развить мелкую моторику. 

Пример 1: «Обведи букву». оборудование: графический планшет или 
интерактивная доска. Описание: На экране появляется яркая, большая буква с 
точками-ориентирами и стрелочками, указывающими направление письма. Ребенок 
с помощью стилуса или пальца должен обвести букву по контуру. Программа может 
давать обратную связь: если ребенок сильно съезжает с траектории, раздается 
предупреждающий звук. Коррекционный смысл: Отработка правильного 
графомоторного навыка, запоминание зрительного образа буквы. 

Пример 2: «Найди все буквы «А»». оборудование: Онлайн-генератор заданий 
или интерактивный плакат. Например, на экране – красочное изображение 
(например, лесная поляна), на котором "спрятаны" буквы. Ребенок должен найти и 
кликнуть на все буквы "А". Каждая найденная буква произносит свой звук. 
Коррекционный смысл: Закрепление зрительного образа буквы, развитие 
зрительного восприятия. 

Для достижения максимального коррекционного эффекта важно 
интегрировать ИКТ-упражнения в структуру всего логопедического занятия, 
комбинируя их с традиционными методами: артикуляционной гимнастикой, 
массажем, пальчиковыми играми, работой с разрезной азбукой. Ниже 
представлены дополнительные примеры упражнений, которые можно использовать 
на этапе автоматизации звуков и дифференциации смешиваемых фонем. 

Упражнения для автоматизации и дифференциации поставленных звуков 
Пример 1: «Накорми животное». Оборудование: презентация с триггерами или 

интерактивная игра на платформе LearningApps.org. Описание: На экране 
изображены животное (например, жираф Жора) и предметные картинки, в 
названиях которых есть автоматизируемый звук [Ж] (жёлуди, жук, ножницы, 
пижама). Ребёнок должен «покормить» жирафа, перетаскивая картинки ему в рот и 
чётко проговаривая слово. Неправильные картинки (без звука [Ж]) исчезают или 
«убегают». Коррекционный смысл: автоматизация звука в словах, развитие 
фонематического контроля, повышение речевой активности. 

Пример 2: «Разложи вещи по чемоданам». Оборудование: интерактивный 
рабочий лист (например, в формате PDF с возможностью перемещения объектов 
или в PowerPoint). Описание: На экране – два чемодана с символами звуков [С] и 
[Ш]. Ребёнок видит картинки (шапка, санки, шишка, сок, мышь, носок). Задача – 
распределить каждую картинку в соответствующий чемодан, проговаривая пары: 
«Са-ша, са-ша». При правильном перемещении картинка «проваливается» в 
чемодан со звуковым сигналом. Коррекционный смысл: дифференциация 
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свистящих и шипящих, развитие слухового внимания и аналитических 
способностей. 

Упражнения для развития связной речи с опорой на ИКТ 
ИКТ позволяют моделировать коммуникативные ситуации, что особенно важно 

для детей с ТНР, у которых часто страдает контекстная речь. 
Пример 1: «Составь рассказ по мультипликационной схеме». Оборудование: 

программа для создания простых анимаций (например, PowerPoint с эффектами 
движения) или готовые видео-рассказки на Rutube (фрагменты без слов). 
Описание: На экране последовательно разворачиваются 3-4 анимированных 
эпизода (например: мальчик слепил снеговика; пригрело солнце; снеговик растаял; 
мальчик расстроился). После каждого эпизода делается пауза, и ребёнок 
проговаривает, что произошло. В конце он повторяет весь рассказ с опорой на 
застывшие кадры-схемы. Коррекционный смысл: развитие фразовой речи, 
обучение построению причинно-следственных связей, использование 
эмоционального компонента для запоминания структуры рассказа. 

Создание интерактивных квестов для закрепления навыков 
Пример: «Путешествие в Буквоград». Оборудование: презентация с 

гиперссылками или готовая оболочка квеста. Описание: Ребёнок «идёт» по городу, 
выбирая домики. В каждом домике – задание: в одном – собрать букву из частей 
(пазл), в другом – отгадать загадку и выделить первый звук, в третьем – прочитать 
слог. За правильный ответ ребёнок получает ключ. Собрав все ключи, он открывает 
сундук с сюрпризом (похвала, песенка). Коррекционный смысл: комплексное 
закрепление всех навыков обучения грамоте, поддержание мотивации через 
игровой сюжет, развитие саморегуляции. 

Роль родителей в использовании ИКТ для обучения грамоте 
Эффективность коррекционной работы возрастает многократно, если 

родители становятся активными участниками процесса. Логопеду рекомендуется: 
1. Создавать краткие видеоинструкции (2-3 минуты) с объяснением того, как 

играть в предложенное упражнение дома. 
2. Вести папку-копилку ссылок на проверенные онлайн-ресурсы (WordWall, 

LearningApps,  «Игры для Тигры», логопедические каналы на Rutube, VK). 
3. Рекомендовать родителям совместные игровые сессии: например, ребёнок 

«учит» маму или папу прошагать слово по слогам на планшете. 
4. Обучать родителей приёмам экранного контроля: не оставлять ребёнка 

одного с упражнением дольше 5-7 минут, обязательно проговаривать вслух все 
ответы, поощрять даже маленькие успехи. 

Методические рекомендации и ограничения: 
1. Дозированность: Продолжительность непрерывной работы с компьютером 

для ребенка 5-6 лет не должна превышать 10 минут, для ребенка 6-7 лет – 15 минут. 
Занятие лучше строить как "станционную" работу, где ИКТ – лишь один из этапов. 

2. Соответствие СанПиН: Необходимо соблюдать требования к размеру 
монитора, освещенности, расстоянию до экрана. 

3. Роль педагога: ИКТ – это инструмент в руках логопеда. Педагог не 
устраняется от процесса, а объясняет задание, эмоционально поддерживает 
ребенка, помогает интерпретировать результаты и переносить полученные навыки 
в "реальную" речевую деятельность. 
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4. Подбор контента: Упражнения должны быть методически грамотными, 
соответствовать лексической теме и этапу коррекционной работы. Важно, чтобы 
графика была качественной, а звуковое сопровождение – четким. 

Систематическое и грамотное применение игровых упражнений с 
использованием ИКТ в процессе обучения грамоте дошкольников с ТНР позволяет 
значительно повысить эффективность коррекционно-развивающей работы. Этот 
подход превращает сложный и порой рутинный процесс в увлекательное 
путешествие в мир языка, помогает преодолеть психологические барьеры и создает 
прочную базу для успешного овладения чтением и письмом в школе. Синтез 
традиционных логопедических методик и современных технологий – это путь к 
достижению максимально возможных результатов для каждого ребенка с тяжелыми 
нарушениями речи. Традиционный логопедический подход, дополненный 
интерактивными инструментами, перестаёт быть рутинным и превращается в 
естественную, желанную для ребёнка деятельность [2]. Важно помнить, что 
компьютер не заменяет живого общения, эмоциональной поддержки и 
профессионального педагогического руководства – он лишь открывает новые, 
более эффективные пути к взаимодействию с детьми ТНР. 
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