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Аннотация. В статье представлен опыт применения технологии «Сказка в банке» в 
работе со старшими дошкольниками. Описаны виды пособий, игровые приёмы по 
активизации словаря и формированию связного высказывания. Технология 
рассматривается как средство реализации ФГОС ДО в части индивидуализации и 
интеграции образовательных областей. Статья адресована педагогам  ДОО и 
студентов педагогических специальностей. 
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Согласно ФГОС ДО, речевое развитие включает владение речью как 

средством общения, обогащение словаря, развитие связной, грамматически 
правильной диалогической и монологической речи. Старший дошкольный возраст 
(5–7 лет) является сенситивным периодом для формирования звуковой культуры 
речи и подготовки к обучению грамоте [2]. 

Однако анализ реальной педагогической практики показывает, что 
современные дети часто сталкиваются с типичными трудностями речевого 
развития: 

 бедный активный словарь при относительно хорошем пассивном; 
 трудности в построении развёрнутого, логически связного высказывания; 
 низкий уровень развития мелкой моторики, который, согласно исследованиям 
отечественных физиологов (И.П. Павлов, В.М. Бехтерев), напрямую влияет на 
речевые центры головного мозга. 
Традиционные методы, такие как беседа по картинке или пересказ 

литературного образца, в ряде случаев характеризуются снижением 



 
90 

 
 

 

Международный центр проблем детства и образования 
Электронное издание “Ребёнок и Общество” 

2026, №2 
 

www.childandsociety.ru 

познавательного интереса детей из-за многократной повторяемости и 
недостаточной интерактивности [1]. 

Технология «Сказка в банке» решает обозначенную проблему, органично 
соединяя наглядность, тактильные ощущения, игровую мотивацию и речевую 
активность в одном компактном, мобильном дидактическом пособии [3]. 

«Сказка в банке» — это многофункциональное дидактическое пособие, 
представляющее собой прозрачную ёмкость (пластиковую или стеклянную банку), 
наполненную различными сенсорными материалами (крупа, вода с глицерином, 
песок, мелкие камешки и т. д.), а также мелкими фигурками персонажей и 
элементами декораций. 

Одной из ключевых особенностей технологии «Сказка в банке» является её 
вариативность. В зависимости от выбранной сказки или придуманной истории 
наполнение банки (декорации) полностью меняется. Это позволяет использовать 
одно и то же пособие многократно, не снижая интереса детей. 

Однако наиболее важным с точки зрения речевого развития является то, что 
ребёнок не просто наблюдает за готовой картинкой, а активно моделирует 
пространство банки. Он самостоятельно выбирает, например, куда поставить 
домик; решает, спрятать ли лису за дерево или посадить её на пенёк; определяет, в 
каком порядке герои будут появляться в сказке. Это превращает традиционное 
пересказывание в живое режиссирование. 

 Технология «Сказка в банке» стимулирует речевые центры головного мозга 
через активизацию мелкой моторики: перебирание крупы, захват фигурок пинцетом, 
что напрямую улучшает артикуляцию и дикцию. Благодаря трёхмерному 
пространству банки ребёнок наглядно осваивает предлоги (за, под, над, между, из-
за, из-под), что устраняет аграмматизмы и формирует грамматически правильную 
фразовую речь. 

Тактильное взаимодействие с сенсорными материалами (камешки, крупа, 
вода и т. д.) обогащает активный словарь, тем самым ребёнок естественно 
усваивает прилагательные («скользкий», «упругий», «сыпучий») и глаголы 
(«ныряет», «пересыпается», «оседает»). Самостоятельное расположение героев в 
банке и придумывание их перемещений развивает связную речь. Ребёнок учится 
планировать высказывание, выстраивать логическую последовательность событий 
и использовать причинно-следственные связи. 

Парная работа с банкой (один ребёнок ведёт героя, другой отвечает от лица 
персонажа) развивает диалогическую речь:, дети учатся слышать друг друга, 
задавать вопросы, соблюдать очерёдность и использовать интонационные 
конструкции. Успокаивающее действие крупы или воды снижает тревожность и 
речевые зажимы, даже застенчивые и молчаливые дети начинают говорить, потому 
что действуют в комфортной обстановке. 

Ниже приведены конкретные варианты игровых приёмов, апробированные в 
старшей и подготовительной группах детского сада. 

«Колобок на новой тропинке». Этот вариант относится к тактильным 
(сенсорным) банкам. Наполнителем служит манка, окрашенная в жёлтый и зелёный 
цвета, которые выкладываются слоями: жёлтый символизирует песок или тропинку, 
зелёный — травку. Внутри банки размещаются декорации: деревья из небольших 
веточек, пенёк и кустики. Герои сказки — Колобок, Заяц, Волк, Медведь и Лиса. 
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Основная речевая цель — автоматизация звука «К» в словах и составление 
последовательного рассказа. Игровое задание звучит так: проведи пальчиком 
Колобка по жёлтой тропинке. Кого он встретил первым? Что сказал зайцу? А волку? 
Придумай, куда спряталась лиса. Особенность этого варианта в том, что герои не 
закреплены, и ребёнок сам выкладывает их на крупу в порядке появления в сказке. 

 «Теремок». Наполнителем служит зелёный гидрогель, имитирующий травку. 
Декорации включают теремок (в качестве него можно использовать маленькую 
коробочку-пенал), ёлочки на магнитах и цветочки. Герои — мышка, лягушка, зайка, 
волк, лиса и медведь, все на маленьких магнитах. Речевая цель: употребление 
предлогов (в, из, за, перед) и согласование числительных с существительными. 
Игровое задание: передвигай героев магнитом по внешней стенке банки. Кто 
первый пришёл в теремок? Кто поселился между мышкой и лягушкой? Сколько 
всего зверей стало в теремке? Придумай, почему медведь не влез. Особенность в 
том, что ребёнок ведёт героев от края банки к теремку, проговаривая каждое 
действие: «Мышка подошла к теремку. Лягушка зашла в теремок. Волк спрятался 
за ёлкой». 

   
Рисунок 1. Сказка в банке «Теремок» 

 
«Заюшкина избушка» (ледяная и лубяная). Данный вариант сказки относится 

к тактильно-визуальным банкам. Наполнителем служит белая манка, 
символизирующая зимний лес, и голубые блёстки, изображающие лёд. Декорации 
включают две избушки: одну из белого пластика (ледяную), другую из коричневого 
картона (лубяную), а также ёлки и сугробы из ваты. Герои — заяц, лиса, собака, 
волк, медведь и петух. Речевая цель — пересказ с изменением конца и 
употребление антонимов (теплая — холодная, добрая — злая). Игровое задание: 
поставь зайца рядом с лубяной избушкой, а лису — у ледяной. Расскажи, что 
случилось, когда пришла весна. Придумай другой финал: кто ещё мог помочь 
зайцу? Что сказал петух лисе? Особенность в том, что можно менять декорации — 
убрать ледяную избушку и придумать, где теперь будет жить лиса. 
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Рисунок 2. Сказка «Заюшкина избушка» 
 

«По щучьему велению». Данный вариант водной сказки. Наполнителем служит 
вода с добавлением глицерина для вязкости, зелёные ленточки-водоросли и синие 
блёстки. Декорации: камешки на дне, мостик из пластиковой дуги и домик на берегу, 
который крепится снаружи банки. Герои — Емеля на магните, Щука в виде 
металлической скрепки и вёдра на магнитах. Речевая цель — усвоение сложных 
предлогов (из-под, из-за, над, под) и активизация глаголов движения. Игровое 
задание: води магнитом, чтобы Щука выплыла из-под камня. Где спрятался Емеля? 
Как вёдра пошли за водой сами? Расскажи, что приказала Щука. Придумай, какое 
ещё желание загадал Емеля. Особенность гидро-сказки в том, что за счёт вязкости 
глицерина блёстки и фигурки движутся медленно, что даёт ребёнку время 
проговорить каждое действие. 

«Три поросёнка» (строительство домов). Этот вариант сочетает тактильную 
банку с элементами конструирования. Наполнитель состоит из трёх материалов: 
соломы (нарезанные жёлтые нитки), прутиков (маленькие веточки) и камешков. 
Декорации — три домика-основы из картона, деревья и тропинка из манки. Герои 
— Ниф-Ниф, Нуф-Нуф, Наф-Наф и Волк, которые могут быть как магнитными, так 
и просто стоячими. Речевая цель — использование сравнительной степени 
прилагательных (соломенный — соломинный, каменный — крепче) и пересказ от 
лица героя. Игровое задание: разложи домики из соломы, веток и камней. Расскажи, 
чей домик самый прочный. Придумай, что сказал бы Волк, если бы встретил 
поросят в лесу без домиков. Особенность в том, что ребёнок сам «строит» домики 
из предложенных материалов, проговаривая их свойства: «Соломенный дом — 
непрочный, веточный — покрепче, а каменный — самый крепкий». 



 
93 

 
 

 

Международный центр проблем детства и образования 
Электронное издание “Ребёнок и Общество” 

2026, №2 
 

www.childandsociety.ru 

 
Рисунок 3. Сказка в банке «Три поросенка» 

 
«Гуси-лебеди». Эта сказка имеет несколько уровней сложности. Наполнителем 

служит манка, окрашенная в голубой цвет (небо) и зелёный (земля). Декорации: 
яблоня, печка, речка из пластиковых полосок и домик Бабы-Яги. Герои — Алёнушка, 
братец Иванушка, гуси-лебеди, Баба-Яга и Мышка, все на магнитах. Речевая цель 
— составление развёрнутого рассказа с причинно-следственными связями и 
автоматизация звуков «Л» и «Ль». Игровое задание: проведи Алёнушку магнитом 
от домика к яблоне, потом к печке, потом к речке. Расскажи, кого она встретила. 
Почему гуси унесли братца? Что нужно сказать печке, чтобы она спрятала? 
Придумай, как мышка помогла. Особенность этого варианта в том, что банка 
превращается в карту-путь, и ребёнок не просто пересказывает сказку, а 
самостоятельно выбирает маршрут спасения. 

«Волк и семеро козлят». Этот вариант интересен тем, что банка здесь 
изображает не лес, а дом. Наполнителем служат разноцветные лоскутки ткани или 
кусочки фетра, имитирующие половички в доме. Декорации: окошко, нарисованное 
на стенке банки снаружи, печка из пластилина, стол и лавки из палочек. Герои — 
мама-коза, семеро козлят (можно использовать семь одинаковых маленьких 
фигурок или пуговиц с мордочками), Волк. Все герои на магнитах. Речевая цель — 
употребление числительных (семь, один, первый, последний), тренировка 
изменения голоса по высоте (мама поёт низким голосом, козлята — тоненьким). 
Игровое задание: спрячь козлят по всему домику: одного под стол, другого за печку, 
третьего между лавкой и столом. Когда придёт Волк, он будет искать их, а ребёнок 
будет говорить от лица Волка: «Под столом никого нет. За печкой кто-то есть!» 
Особенность в том, что количество козлят можно менять: сегодня спряталось пять, 
а завтра все семь — так отрабатывается счёт и согласование. 

«Маша и медведь» (гидро-сказка с коробом). Здесь банка изображает лес и 
тропинку к дому медведя. Наполнитель — гидрогель зелёного и коричневого цветов 
(лес и земля). Декорации: домик медведя, несколько ёлок, куст малины (из 
пластилина). Герои — Маша, Медведь, короб (маленькая коробочка), собачка 
Жучка. Маша и Медведь — на магнитах. Речевая цель — употребление предлогов 
движения (в, из, через, вокруг) и пересказ от лица героя. Игровое задание: проведи 
Машу магнитом через лес к домику медведя. Расскажи, что она видела по дороге. 
Потом спрячь Машу в короб. Проведи короб мимо собачки. Придумай, что сказала 
бы Маша, если бы медведь её догнал. Особенность в том, что гидрогель 
прозрачный, и через него видно, как Маша «идёт» внутри банки, — это создаёт 
эффект настоящего путешествия. 
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 «Кот, петух и лиса». Этот вариант необычен тем, что банка расположена 
горизонтально, а не вертикально. Она лежит на боку, и её внутреннее пространство 
изображает нору лисы или лесную полянку. Наполнитель — сушёный горох или 
фасоль (крупный, чтобы легко было доставать пальцами). Декорации: избушка кота 
и петуха, кустики, дерево. Герои — Кот, Петух, Лиса. Фигурки закопаны в горох. 
Речевая цель — автоматизация звуков, особенно свистящих и шипящих («Кот», 
«Лиса», «петушиный голос»), а также составление диалогов. Игровое задание: 
найди в горохе кота. А теперь найди лису. Расставь их правильно: пусть кот 
спрячется за дерево, а лиса подкрадётся к избушке. Разыграй диалог лисы и петуха: 
«Петушок, выгляни в окошко, я дам тебе горошка». Что ответит петух? Особенность 
в том, что горох легко шуршит и пересыпается, и дети с удовольствием закапывают 
и откапывают героев снова и снова, проговаривая одни и те же фразы без 
усталости. 

«Снежная королева». Этот вариант для подготовительной группы, где дети уже 
знакомы со сложными сюжетами. Наполнитель — белая манка с серебряными 
блёстками (искрящийся снег). Декорации: снежные сугробы (вата), ледяной дворец 
(прозрачная пластиковая баночка внутри большой банки), несколько снежинок на 
ниточках. Герои — Герда, Кай, Снежная королева, Маленькая разбойница, 
Северный олень, принц и принцесса. Все на магнитах. Речевая цель — составление 
развёрнутого пересказа с сохранением стиля сказки, употребление сложных 
предложений (союзы «потому что», «несмотря на то что», «когда… тогда»). Игровое 
задание: проведи Герду через всю банку от одного края до другого. На пути она 
встречает разных героев. Расскажи, кого первой встретила Герда? Что она сказала 
принцу и принцессе? Почему разбойница помогла Герде? Придумай, как Герда 
растопила лёд в сердце Кая не слезами, а каким-то волшебным словом. 
Особенность в том, что путь Герды можно усложнять, добавляя новые препятствия 
(например, вставить внутрь банки снежную бурю из ваты, которую нужно «пройти» 
магнитом). 

«Цветик-семицветик». Данная сказка учит детей анализировать поступки и 
высказывать своё мнение. Наполнитель — гидрогель разноцветными слоями 
(красный, жёлтый, зелёный, синий, фиолетовый) — это волшебная полянка. 
Декорации: цветы из пластилина, бабочки на ниточках. Герои — девочка Женя, 
мальчик Витя, семь лепестков разного цвета (магнитные). Вместо фигурок героев 
могут быть просто цветные магниты. Речевая цель — развитие связной речи с 
элементами рассуждения, употребление этикетных выражений (спасибо, 
пожалуйста, извините), обоснование своего выбора. Игровое задание: у тебя есть 
семь волшебных лепестков. На каждый лепесток можно загадать одно желание. 
Придумай, какие желания ты загадаешь. Какое желание было самым добрым? А 
какое — самым ненужным? Что бы ты сделал, если бы у тебя остался последний 
лепесток? Расскажи историю про Женю, но придумай другой конец. Особенность в 
том, что здесь нет готового сюжета — ребёнок сам сочиняет свои желания и их 
последствия. Педагог задаёт вопросы: «Ты загадал много конфет. А что потом 
случилось? Радость это была или проблема?» 
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Рисунок 4. Сказка в банке «Цветик - семицветик» 

 
«Подводное царство» (экологическая сказка). Это не классическая сказка, а 

придуманная история про обитателей моря. Банка здесь — целый океан. 
Наполнитель — вода с синим красителем или синий гидрогель, блёстки (планктон), 
воздушные пузырьки (если встряхнуть). Декорации: кораллы из пластилина, 
ракушки, затонувший корабль (из картона). Герои — рыбки, осьминог, морская 
звезда, черепаха, акула, русалка. Все фигурки либо плавают в воде (если лёгкие), 
либо на магнитах. Речевая цель — активизация словаря по теме «Подводный мир», 
построение сложных предложений с союзом «который», развитие экологического 
мышления. Игровое задание: придумай историю про маленькую рыбку, которая 
заблудилась. Кого она встретила? Кто ей помог? Расскажи, что случилось, когда в 
море упала пластиковая бутылка. Что сказала черепаха рыбкам? Как они могут 
очистить свой дом? Особенность в том, что эта сказка не имеет «правильного» 
сюжета — ребёнок сам решает, будет ли история весёлой, грустной или 
поучительной. Можно добавить фигурку человека, который спасает море, — тогда 
сказка превращается в экологический проект. 

 
Рисунок 5. Сказка «Подводное царство» 

 
Сказка «Космическое путешествие». Это творческий вариант, где ребёнок сам 

выбирает наполнитель, придумывает сюжет. Обычно используется тёмно-синий 
гидрогель с серебряными блёстками, имитирующими звёздное небо. Декорации 
ребёнок делает сам или выбирает из предложенных: планеты из пластилина, 
ракету, комету, луну. Герои — космонавт, инопланетянин, робот, космический пират. 
Речевая цель — развитие творческого воображения и связной монологической 
речи, употребление слов-неологизмов. Игровое задание: придумай историю про 
космонавта, который полетел на неизвестную планету. Кого он там встретил? О чём 
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они говорили? Что случилось с ракетой? Придумай название своей сказке. 
Особенность в том, что ребёнок сам выбирает фигурки и декорации, полностью 
моделируя сюжет, а педагог только задаёт открытые вопросы. 

Чтобы технология работала на развитие связной речи, а не просто была 
игрушкой, воспитатель должен соблюдать алгоритмы создания речевой ситуации: 

 Сенсорное исследование (2 минуты). Детям дают пустую банку и набор 
фигурок. Задание: «Потрогайте героев. Опишите их (например, какой лис? — 
рыжий, хитрый, пушистый). Как шуршит крупа? Как плещется вода?» — Активизация 
прилагательных и глаголов. 

 Динамическое моделирование (5 минут). Дети расставляют героев в банке, 
используя магниты или длинные пинцеты (пинцетный захват). В этот момент они 
проговаривают действия: «Я ставлю теремок, чтобы в нем поселились звери». — 
Обучение планированию высказывания. 

  Речевая импровизация (7 минут). Банка готова. Ребенок рассказывает сказку, 
передвигая героев. Если ребенок затрудняется рассказывать, воспитатель задает  
вопросы: «Почему герой пошел именно туда? Что он чувствует? Что скажет, когда 
откроет дверь?» — Развитие диалогической речи и эмоциональной лексики. 

Технология «Сказка в банке» представляет собой инновационный метод 
речевого развития, инновационность которого заключается не в использовании 
банки как формы, а в кардинальном переосмыслении роли ребёнка в 
образовательном процессе. В рамках данной технологии дошкольник перестаёт 
быть пассивным пересказчиком готового текста, а становится творцом 
пространства, режиссёром движения персонажей и автором устного высказывания. 

Данная технология оказывает системное влияние на речевое развитие, 
одновременно воздействуя на артикуляционный аппарат, лексический запас, 
грамматический строй, связность речи и коммуникативные навыки. Ключевая сила 
метода заключается в его естественности. Ребёнок не осознаёт процесс обучения 
речи, поскольку вовлечён в игру, поиск, манипуляции с предметами и 
сочинительство. Речевое развитие в данном случае происходит через движение, 
тактильный опыт и положительные эмоции. 
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